
Colocar a “zero” Junto à
C. Municipal de Pinhel

Entra em terra com ma-
nobra

Desce

Desce empredrado

Desce

ATT! Cruza rio Côa

Entra PP Trânsito local

STOP!!! Cruza E.N.
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MILHEIRO
Entra empedrado, à es-
querda atravessa aldeia

Entra terra

PP

Deixa PP
Entra pista pouco visível

Entra PP Desce

Segue ao longo do rio

ATT!!! Cruza rio Côa

1.Carro velho

Segue PP

Quinta da Cotovia

9,400/
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Sobe corta fogo.
No cimo vire à esquerda e
admire a paisagem

STOP!
Entra asfalto

Aldeia
Entra empedrado

Igreja Sto. Antão

STOP!
Entra asfalto

Direcção Meda – Foz Côa

Direcção Cidadelhe
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